CAPITULO 7

AGE OF EMPIRES IV
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En esta excursion no solo construiremos imperios y
conquistaremos enemigos sino que Nos
embarcaremos en un viaje unico de aprendizaje y
desarrollo de habilidades. A medida que te abras
camino a través de los diferentes terrenos y desafios,
tambien recorreras fascinantes dominios de la
historia, la geografia, la ciencia y muchos mas.

La naturaleza estratégica de Age of Empires (Era de
Imperios) ayuda a fomentar importantes habilidades
para la vida, como la planificacion anticipada y la
toma de decisiones, ya que impulsa a los jugadores a
pensar en el futuro y tomar decisiones criticas, y al
igual que en la vida, jcada accion y decision que
tomemos provocara una reaccion y un resultado
diferentes!

Recorre fascinantes
dominios de la
historia, la
geografia, la
ciencia y muchos
mas



IMPERIOS

A medida que comienzas a construir tu base, permitenos retroceder
en el tiempo y explorar las notables civilizaciones que lideras.

Castillos fuertes y
arqueros mortiferos

Los ingleses eran conocidos por sus
fuertes castillos y

sus mortiferos arqueros. Sus
castillos no eran solo fortalezas
militares, sino simbolos de poder. El
arco largo cambio las reglas del
juego en las batallas, como la
famosa batalla de Agincourt en
1415. Esta batalla muestra como la
tecnologia puede cambiar el
rumbo de la guerra y es un
recordatorio mortal de que las
innovaciones simples pueden tener
impactos duraderos.

Maestros de la equitacion y
de las incursiones
ultrarrapidas

Los mongoles, bajo lideres como
Genghis Khan, crearon uno de los
imperios mas grandes jamas
conocidos. Eran maestros de la
equitacion y usaban esta destreza
para ejecutar incursiones a la
velocidad del rayo. Su capacidad
para atacar rapida e
inesperadamente era su mayor
fortaleza. Esto nos ensena el valor de
la velocidad, la flexibilidad y el
pensamiento innovador.

LOS
CHINOS

Inventaron la pélvora,
revolucionaron la guerra

Los chinos inventaron la polvora, que
revolucion6 la guerra. También
construyeron estructuras increibles
como la Gran Muralla, que es un
exponente no solo de poderio militar,
sino también de brillantez
arquitectonica. La Gran Muralla, una
maravilla de la ingenieria, era un
mecanismo de defensa contra las
invasiones.

EL SULTANATO
DE DELHI

Hizo avances en matematicas
y medicina

El Sultanato de Delhi era un crisol de
culturas. Eran conocidos por su
arquitectura majestuosa,

como el Qutab Minar. También
lograron avances significativos en
matematicas y medicina. Esto refleja
como diversas culturas pueden
unirse para crear algo extraordinario,
ya sea en el ambito de Ia
arquitectura, la ciencia o la sociedad.



Mientras seleccionas tu mapa en el modo
Escaramuza, dediquemos un momento a apreciar
el papel crucial que juega la geografia tanto en tu
juego como en la historia. El sitio y la ubicacion de
un asentamiento o el terreno de un campo de
batalla pueden ser tan decisivos como el tamano
de un gjército o la resistencia de una fortaleza.

En primer lugar, consideremos la ubicacion
geografica. Piensa en donde ubicar tu
asentamiento. En la historia, las civilizaciones
prosperaron cerca de fuentes de agua como rios,
lagos o costas. Estos lugares proporcionaban
agua, alimentos y una via para el comercio.

El terreno y el clima del mapa elegido son algo
mas que elementos visuales; son herramientas
estratégicas. Pensemos en la batalla de las
Termopilas, donde los griegos, liderados por el
rey Lednidas, mantuvieron a raya a un enorme
ejército persa en un estrecho desfiladero. Su éxito

se debio en parte a su uso estratégico del terreno.

EL PODER SECRETO
DE LA GEOGRAFIA

La topografia de una region puede determinar el
resultado de una batalla. El terreno montanoso o
escarpado puede ser una fortaleza natural,
ofreciendo una ventaja defensiva. En la batalla de
Hastings en 1066, el ejército inglés tomo posicion
en un terreno elevado, lo que inicialmente les dio
una ventaja.

El clima también desempena un papel
fundamental. Los inviernos rigurosos, los veranos
abrasadores y el clima impredecible pueden
afectar el resultado de las batallas y la
prosperidad de las civilizaciones. Los mongoles,
por ejemplo, eran expertos en utilizar los
rigurosos inviernos a su favor y solian lanzar
ataques sorpresa cuando los enemigos menos lo
esperaban.

Cada decision que tomes al elegir y dar forma a
tu asentamiento refleja los desafios que
enfrentaron los lideres de la historia. Tuvieron
que considerar los mismos factores, como el
acceso a los recursos, el posicionamiento
defensivo y el impacto del entorno natural.

.” La§ El terreno
civilizaciones montanoso o

Prospéran escarpado puede ser
cerca de las una fortaleza natural,
fuentes de ofreciendo una

agua ventaja defensiva

PRINCIPAL

Posicionar tu asentamiento cerca
de un rio garantiza la
disponibilidad de recursos,
pero corre el riesgo de un ataque
enemigo mediante
embarcaciones. Situarlo cerca de
e e ot LTI |as montanas podria servir para

la defensa, pero también podria
grandes 0 emboscar a limitar la expansion y las rutas
enemigos desprevenidos comerciales

CONSEJO CONSEJO

PRINCIPAL

En tus escaramuzas, usar
montanas, bosques y
desfiladeros estrechos

puede darte una ventaja

tactica, ayudandote a




Equilibra las
necesidades
inmediatas
con el
crecimiento a
largo plazo

Escaso

recurso

Alzto

valor

OFERTAY
DEMANDA

El modo Escaramuza proporciona un
campo de juego unico para comprender
la gestion de recursos, el comercio y la
oferta y la demanda, ya que tienes mas
control sobre los aspectos econdmicos
de tu juego.

Ya sea que comiences con muchos o
solo con unos pocos, la forma en que
asignes estos recursos puede
determinar la velocidad de tu avance y
la fortaleza de tu imperio. Al igual que
en el mundo real, donde las empresas y
los gobiernos deben decidir cémo
utilizar mejor sus recursos, debes
planificar estrategicamente el uso de tus
recursos, equilibrando las necesidades
iInmediatas con el crecimiento a largo
plazo.

Podrias enfrentarte a situaciones en las
gue un recurso en particular sea escaso,
lo que aumentara drasticamente su
valor. Esta escasez podria deberse al
mapa sobre el que estas jugando o a las
estrategias de tus oponentes.

Observar y reaccionar ante estos cambios
en la oferta y la demanda te ayudara a
entender como funcionan las fuerzas del
mercado. Es una leccion practica de
economia, que te muestra como la escasez
o la abundancia pueden afectar los precios
y las estrategias.

El modo Escaramuza requiere estrategias
economicas mas dinamicas en
comparacion con otros modos. Tienes que
ser rapido y adaptar tus estrategias de
gestion de recursos, comercio y mercado
en funcion de un entorno de juego que
cambia constantemente. Esto mejora tu
capacidad para pensar criticamente y
tomar decisiones rapidas e informadas,
una habilidad clave en el mundo acelerado
de hoy.



EL IMPACTO
AMBIENTAL

En el mundo de Age of Empires (Era de
Imperios), el medio ambiente juega un
papel fundamental. No se trata solo de
construir imperios; se trata de entender y
gestionar los recursos naturales que los
sustentan. Este modo de juego ofrece una
perspectiva unica sobre los estudios
ambientales, la sostenibilidad y las
consecuencias de acciones como la
deforestacion y la pesca excesiva.

Recursos como la madera, los alimentos, el
oro y la piedra son el elemento vital de tu
civilizacion. Estos recursos son finitos y la
forma en que los administres puede tener
efectos duraderos en tu juego. Refleja el
escenario del mundo real en el que los
recursos naturales son limitados y su uso
excesivo puede conducir al agotamiento.

Por ejemplo, cuando cortas arboles para
obtener madera, jestas considerando el .

impacto en el medio ambiente? La
deforestacion excesiva en el juego puede
provocar una escasez de madera para tu
civilizacion, al igual que puede provocar un
desequilibrio ecologico en el mundo real.

Del mismo modo, la pesca excesiva puede
agotar tus fuentes de alimento en el juego,
lo que refleja el problema global de la
pesca excesiva en nuestros océanos.

Cada vez que amplies tu imperio, ten en
cuenta el impacto medioambiental.

¢:Tus asentamientos estan causando dano
al

paisaje circundante? ;Tus campanas
militares estan danando los recursos
naturales? Estas consideraciones en el
juego pueden conducir a una
comprension mas profunda de Ila
responsabilidad ambiental y la necesidad
de lograr un equilibrio entre el desarrollo y
la conservacion.




ES UNA CUESTION DE MATEMATICAS

Mientras juegas, no solo dominas aspectos
relacionados con la estrategia y la historia, sino que
también aplicas el pensamiento matematico.

Al administrar la economia de tu civilizacion, usas
constantemente el razonamiento aritmeético vy
matematico basico. Cada recurso que reunas, ya sea
madera, alimento, oro o piedra, debe asignarse con
sabiduria. Esto requiere calculo y prevision.

Vamos a intentarlo.

1.) Construir una nueva estructura puede costar 200 de
madera y 150 de oro. Si tienes 500 de madera y 300 de
oro, ;cuanto te quedara después de la construccion?

2.) La gestion eficiente de los recursos es un acto de
equilibrio que implica calculos aritméticos constantes.
Supongamos que estas entrenando a un ejercito y
cada soldado requiere 50 de alimentos. Si tienes 1.000
de alimentos, jcuantos soldados puedes entrenar?

soldados

3.) Debes construir un nuevo cuartel, que cuesta 150
de madera y 100 de oro, y un establo, que cuesta 200
de madera y 150 de oro. Si comienzas con 400 de
madera y 300 de oro, jcuanto tendras de cada recurso
después de construir ambos?

Madera:

4.) ;Queé tal un problema sobre gestion del tiempo? Si
para subir a la siguiente era necesitas 800 de alimentos
y tus aldeanos recolectan alimentos a un ritmo de 10
por minuto, ;cuantos minutos se tardara en recolectar
suficientes alimentos? ;Y si ahades mas aldeanos a la
tarea?

minutos

5) Ultimo problema, esta vez sobre las
compensaciones economicas. Si cambias 100 de
madera por 50 de oro en el mercado, y luego
necesitas volver a comprar 100 de madera, pero la tasa
ha cambiado a 60 de oro por 100 de madera, jcuanto
oro has perdido o ganado en el proceso?
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;COMO ES UN

BUEN LIDER?

A medida que navegas por el mundo de Age of
Empires 4 (Era de Imperios 4), te encontraras
con situaciones que requieren una
consideracion ética.

Estas decisiones reflejan las complejas elecciones
a las que se enfrentaron los lideres de la historia.
Considera el impacto de la guerra en las personas
y las tierras involucradas. (El proposito de la
batalla es defender a tu pueblo o conquistar
otros? ;Cuales son las consecuencias para la
poblacion civil?

Cada decision que tomas tiene consecuencias. La
asignacion de recursos, la priorizacion de los
desarrollos y las relaciones diplomaticas con otras
civilizaciones reflejan las responsabilidades del
liderazgo real.

Age of Empires (Era de Imperios), a través de su
ambientacion histdrica, te permite ser testigo de
los efectos domino que los conflictos generan en
las sociedades. El juego resalta la forma en que las
guerras han generado tanto el surgimiento como
la caida de civilizaciones, alterado el curso de la
historia y afectado la vida de innumerables
personas.

El telon de fondo historico del juego también
brinda la oportunidad de aprender lecciones
morales del pasado. Muestra como la ambicion,
la codicia o el deseo de poder han originado
conflictos destructivos, mientras que Ia
cooperacion, la diplomaciay el liderazgo ético a
menudo han dado lugar a legados prosperos y
perdurables.

Mientras juegas, es importante abordar los
conflictos con sensibilidad. Recuerda que detras
de cada soldado o civil virtual del juego, hay un
reflejo de personas reales que vivieron eventos
historicos. Esta perspectiva puede cultivar la
empatia y una comprension mas profunda de
los aspectos humanos de la historia.

La ambicion,
codicia y el deseo

la

de poder pueden

conducir a
conflictos

destructivos

La cooperacion, la
diplomaciay el
liderazgo ético
suelen dar como

resultado legados
prosperos y
duraderos
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DIVERSIDAD

El juego revive una variedad de civilizaciones,
cada una con su propia y exclusiva historia,
estructura social y contribuciones al mundo. Al
navegar a través de diferentes civilizaciones, te
encuentras con los estilos arquitectonicos
distintivos, las normas sociales y los avances
tecnologicos que definen cada cultura.

Desde los formidables arqueros ingleses hasta la
destreza ndmada de los mongoles. Te permite
apreciar la amplia gama de practicas y
perspectivas culturales que han dado forma a la
historia de la humanidad. Es un recordatorio de
como los contextos geograficos e historicos han
moldeado a las sociedades.

A medida que continies explorando e
interactuando con el vasto mundo de Age of
Empires (Era de Imperios), recuerda que cada
sesion es una oportunidad para crecer y aprender.
Las  habilidades que  perfeccionas, los
conocimientos que adquieres y las perspectivas
gue obtienes de este juego no serviran solo para
tus conquistas virtuales; son herramientas que
enriquecen tu comprension del mundo y sus
diversas culturas.

Que este conocimiento te guie en tus aventuras
continuas en el juego y en tu experiencia como
ciudadano global.

Buena suerte a medida que avanzas, llevando
contigo las ricas lecciones del pasado, las
habilidades estratégicas para el presente y la
comprension cultural para un futuro mas
conectado.

Las habilidades que
perfeccionas, el

Cada sesion es
una oportunidad

conocimiento que
adquieres y las

perspectivas que comprension del
para crecery obtienes no serviran

aprender solo para tus conquistas
virtuales

Son herramientas
gue enriquecen tu

mundo y sus
diversas culturas






